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Aufgabe 1: Adressierung (2+2 Punkte)

a) Erldutern Sie die Auswirkungen, wenn bei einem 32-Bit Adressbus das A20-Gate nicht geoffnet ist und
somit das Adressbit 20 nicht auf den Bus gelegt wird.

b) Erldutern Sie, wozu das A20-Gate benétigt wird.

Aufgabe 2: Grafik (1+2+1 Punkte)

a) Erlautern Sie die Vorteile des Map-Mask-Verfahren im Real-Mode.

b) Welche Probleme ergeben sich im Real-Mode, wenn das True-Color-Format verwendet werden soll?
¢) Welche Losung gibt es, um im Real-Mode High- oder True-Color zu verwenden?

Aufgabe 3: PCI-Scan (3 Punkte)

Entwickeln Siein Plurix Java ein Programm, welches alle verfiigbaren PCI-Devices auflistet. Ihr Programm
soll hierbei den PCl-Adressraum absuchen und den Klassencode sowie die Vendorld, Devicel D und den
IRQ des Devices ausgeben.

Aufgabe 4: PCI-Scan (3 Punkte)

Wie kann bei der Initialisierung eines PCI-Devices ermittelt werden, wie grof3 der benétigte Speicherbereich
des Gerétesist?

Aufgabe 5: DMA (2 Punkte)
Erlautern Sie die wesentlichen Vorteile von Busmastering (PCI-DMA) im Vergleich zu ISA-DMA.



